W swiecie lektur 7 Ozobotem

Innowacja pedagogiczna
0 charakterze metodycznym
z zakresu edukacji polonistycznej realizowana
w Szkole Podstawowej im. Bohaterow
Operacji Most | w Matczynie
w roku szkolnym 2019/2020

Autor innowacji — Ewa Szwajgier.

Robotyka to dziedzina, ktéra fantastycznie potrafi zainspirowa¢ uczniéw do
nauki programowania. Fizycznie istniejace (najlepiej budowane samodzielnie)
mechanizmy sprawiaja, ze kodowanie staje si¢ dla wielu uczniéw bardziej
realne. Duzo tatwiej jest zrozumie¢ kod programu, gdy robot wykonuje go w
fizycznym $wiecie tuz obok nas. Ozobot zabiera ucznibw w niesamowitg
przygode rysowania, rozwigzywania problemoéw 1 pracy grupowej. Za pomoca
kolorowych koddw (na kartce papieru lub komputerze) dzieci programujg
zadania, ktore wykonuje robot. Dzieki wbudowanym czujnikom sSwiatta 1
koloru, Ozobot rozpoznaje odpowiednie sekwencje kolorowych linii 1 podaza
ich sladem. Za pomoca flamastroéw mozemy w prosty sposéb napisaé pierwszy
program.

Dzigki robotowi uczniowie w namacalny sposob przekonuja si¢ o tym, ze
programowanie jest niezwykle praktyczng dziedzing, ktéra wykorzystywana jest
w kazdym obszarze ludzkiego zycia. Programujac z wykorzystaniem Ozobotoéw
dzieci s3 w stanie od razu zaobserwowac¢ efekty swojej pracy, co stwarza im
przyjazniejsze  warunki do  przyswajania  wiedzy na  zajeciach.

Bardzo istotny wplyw na rozwéj osobowosci dziecka ma staty kontakt
z ksigzka. Ksigzka speilnia bowiem w zyciu dziecka wiele funkcji, zwtaszcza
poznawczg 1 estetyczng. Oddziatuje — poprzez swe tre$ci — na mysli, uczucia



1 postepowanie, rozwija wrazliwo$¢ na pigkno jezyka, wzbogaca stownictwo,
poglebia 1 poszerza  wiadomos$ci 1 zainteresowania, daje mozliwosci
zrozumienia innych ludzi i otaczajacego $wiata oraz pobudza wyobraznig.
Totez donioste znaczenie ma ksztalttowanie 1 rozwijanie zainteresowan
czytelniczych uczniow klas | — III  poprzez wlasciwe wprowadzenie
I opracowywanie lektury na zajg¢ciach zintegrowanych. Dzigki Ozobotom lekcje
stajg si¢ bardziej angazujace i ciekawsze - Ozobot pomoze zainteresowac dzieci
swiatem ksiazki, zacheci do czytania 1 Sledzenia losOw bohaterow.

Podstawe do stworzenia innowacji stanowi "Elementarz odkrywcow"
Program nauczania - uczenia si¢ dla I etapu ksztalcenia - edukacja
wczesnoszkolna, autor: Teresa Janicka - Panek, wydawnictwo Nowa Era

Innowacja jest realizowana w ramach =zaje¢ obowigzkowych edukacji
polonistycznej, spolecznej 1 plastycznej zgodnie z planem dydaktycznym -
realizacja tematéw zwigzanych z omawianiem lektur szkolnych. Uczniowie
poznaja tres¢ lektur - wykonuja plansze z wykorzystaniem kredek
(chronologiczny przebieg wydarzen), koduja za pomoca kodoéw kreskowych
droge, po ktorej porusza si¢ Ozobot w taki sposob, zeby robot wedrowat po
planszy zgodnie z kolejnoscig wydarzen (skreca, zawraca, idzie do przodu,
przyspiesza, itp).

Cele gléwne innowacji:
- propagowanie czytelnictwa, aktywnosci czytelniczej 1 kultury czytelniczej,
- wprowadzanie elementoéw programowania i robotyki do zaje¢ dydaktycznych



